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Licenciatura con validez oficial ante la SEP
Presencial en el Campus SAE México
Horario de tiempo completo

Duracién: 3 anos

Periodos: trimestrales (12 periodos)

Desarrollardas contenidos audiovisuales que cautivaran a cualquier audiencia.
Aprenderas a dominar las habilidades necesarias para la creacién de narrativas
graficas impactantes, desde la concepcién de ideas hasta su materializacion en arte
visual. Te adentraras en el fascinante mundo del arte conceptual, donde cada trazo y
disefio contara una historia Unica. Aprenderas a disefiar y animar personajes,
infundiendo vida y emocion en cada uno de ellos a través de técnicas avanzadas de
animacioén 2D y 3D.

A lo largo del proceso, aprenderas a integrar todas estas habilidades para crear
proyectos audiovisuales que no solo impacten visualmente, sino que también
cuenten historias profundas y emocionantes, capaces de resonar con diferentes
publicos. Desde el storyboard hasta la postproduccidn, te convertirds en un creador
versatil y completo, listo para enfrentar los desafios del mundo cinematografico y de
la animacién digital.

www.mexico.sae.edu



ANIMACION Y EFECTOS VISUALES/

Principios de la Fotografia Digital
Imagen Digital

Narrativa Audiovisual
Fundamentos del Dibujo
Escritura Creativa

Modelado de Escenarios y Objetos
Efectos Visuales por Sistemas de Capas
Lenguaje Cinematografico
Fundamentos del Desarrollo Visual
Narrativa y Desarrollo de Personajes

Renderizado 3D

Efectos Visuales por Sistemas de Nodos
Dibujo Anatémico

Analisis de Movimiento Corporal
Guionismo

Animacion 3D

Anatomia no Humana
Dibujo de la Figura Humana
Actuacion para Animadores
Técnicas de Investigacion

Escultura Digital

Disefio de la Comunicacién
Disefio de Personajes

Guién Grafico y Animatico
Principios de la Animacioén 2D

Efectos Visuales:Integracién 3D
Dibujo Gestual

Animacion 2D

Puesta en Escena y Fondos
Taller de Creatividad
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Animacion 3D: Mecanica Corporal
Analisis Histoérico de la Imagen
Simulacién de Dindmicos

Marco Legal para los Nuevos Medios

Animacion de Personajes 3D: Actuacién
Conceptualizacion de Proyecto

Historia del Arte Moderno

Innovacién y Emprendimiento

Disefio y Preproduccién de Proyecto
Montaje Cinematografico

Estructura Motriz 3D

Historia del Cine Animado
Investigacion aplicada a la Industria
de los Nuevos Medios

Produccién de Animacion |
Disefio de Linea de Produccion
Historia de los Efectos Visuales

Produccién de Animacion Il
Disefio de Graficos en Movimiento
Mercadotecnia

Proyecto Terminal de Animacion

Disefio Sonoro

Circuitos de Difusién para Animacion
Gestion de Negocios en los Nuevos Medios
Seminario de Titulacién

RECONOCIMIENTO DE VALIDEZ
OFICIAL DE ESTUDIOS (RVOE)
Otorgado por la Secretaria
de Educacion Publica,
Acuerdo No. 20220120, de
fecha 29 de junio del 2021.
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UNETE A LA RED GLOBAL DE CREATIVOS MAS GRANDE
DEL MUNDO

RECONOCIDA EN THE ROOKIES GLOBAL SCHOOL
RANKINGS 2023

En el Top 50 de las mejores escuelas para
educacion creativa y excelencia en todas las
categorias evaluadas.

University of UH
Hertfordshire
CON OPORTUNIDAD DE OBTENER UN BACHELOR DEGREE

VALIDADO POR LA UNIVERSIDAD DE HERTFORDSHIRE

Al concluir tus estudios, ademas de obtener tu
Titulo con validez oficial por la SEP, también
tienes la oportunidad de titularse en BA/BSc
Visual Effects and Animation ofrecido por SAE
Institute, otorgado y garantizado por la
Universidad de Hertfordshire en Reino Unido.

QUE
UDIAR

MACGCION
FECTOS
VISUALES
EN SAE?

Formacion profesional

La carrera se enfoca a la creacion de narrativas por medio
del cine de animacion a través del dominio con distintas
técnicas para lograrlo.

Conexidn con la industria
Los docentes en SAE son profesionales en el sector de la
animacion y de los medios audiovisuales.

Infraestructura

En SAE contaras con licencias de software para trabajar
dentro y fuera de la institucion*. También podras utilizar una
granja de render para proyectos. Cada trimestre podras
tomar talleres extracurriculares y clases maestras con cupo
limitado que ya estan incluidas en tu colegiatura.

*Aplican restricciones

Equipo de supervision

Contamos con equipos de supervisores técnicos y
académicos de tiempo completo que te apoyaran en tu dia
a dia.

¢Qué hace un estudiante de Animacion y Efectos
visuales?

Disefio y animacion de personajes, arte de concepto,
desarrollo de narrativas, manejo de una amplia gama de
herramientas en distintas técnicas de animacion 2D y 3D,
ilustracion digital, dibujo artistico, narrativa grafica y
desarrollo de materiales para aplicaciones de Realidad
Virtual y Aumentada, entre otros.

www.mexico.sae.edu
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H E DOCENTES DESTACADOS

Experta en ilustracion
digital y tradicional,
pintura y escultura.

Es animador 2D, motion
grapher y compositor digital
con experiencia como director
de arte en animacion y disefio.
Tiene reconocimientos de
excelencia académica en
la Licenciatura de
Animacién Digital en SAE
Institute del 2015 al 2019,
y fue acreedora del Primer
Premio a la Innovacion

# Docente en 2022.

Gano el premio a mejor corto
animado en el Festival
Internacional de Cine de
Morelia en 2023, asi como
también obtuvo el primer
premio en Diosa de la Plata
- 2015, el primer premio en

.~ Ecofilm Festival en 2011 y el
primer premio en el Festival SN el s Y Actualmente, es profesora
Animasivo en 2009. en SAE Institute.

Actualmente, es profesor en
SAE Institute.

Animador experimentado con
un gran historial de trabajo en
la industria de la animacion.
Obtuvo una nominacién a los
Premios Ariel en 2022 por
Mejores Efectos Visuales con
la pelicula “El exorcismo de
Carmen Farias” y ha
colaborado supervisando y
desarrollando efectos enfoque innovador y

\ ) f
ROBERTO \ @/ visuales para peliculas y MANU L/ o creatividad inspiran a

HAM A‘ - ferles Qe Netflix, como ¥/ F E N i E Z‘ sus alumnos a alcanzar
e H|sto_r|a de un crimen: P 1 su maximo potencial.
Colosio”. ]

Street artist
especializado en
graffiti, animacion,
ilustracion y disefio.

Fermont es egresado
de SAE Institute. Su

\

Es disefiador grafico y
artista 3D.

Ha colaborado en varios
estudios desde 2001 vy,
gracias a su experiencia en
la industria, fue supervisor
de animacion y produccién
en Cluster Studio, donde
tuvo a su cargo varios
proyectos, como la
miniserie “La Familia del
Valle”.

IMURI ,
.J U AR EZ M Actualmente, es profesor en

SAE Institute.

www.mexico.sae.edu
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ONLY

Ha colaborado
con estudios de
animacion en
México, Estados
Unidos, Australia
y Argentina.

I Trabajo con
clientes como
BMW y Nike.

Environment
concept artist

en la industria
de videojuegos
5 y animacion.
? ~+ Trabajaen
ROBIN | Infinity Ward.
GARRET

H E EGRESADOS DESTACADOS

% Animadora e

llustradora ha
trabajado como
storyboard artist y
2D animator en
Cinema Fantasma,
Estudio

/N Llamarada, Al

Animation Studio,
Ikartoons y
F3Media.

Experta en
animacion 2D,
actualmente
trabaja en
Basa como

. animadora.

HORGULLOSAE

www.mexico.sae.edu
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CENTRE —of— @
EXCELLENCE
coe

UNREAL

TOON BOOM ACADEMIC
PARTNER

SAE México es Academic Partner de
Unreal y es un Centro de Excelencia
Toon Boom. Ambas son herramientas
avanzadas y mas utilizadas en la
industria de la Animacién y VFX.
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CONTACTANOS

Teléfono: (+52) 55 5211 9511

Lunes a viernes de 9.00 a 18:00
Sabado de 9:00 a 13:00

AGENDA UNA CITA EN EL CAMPUS

Cto. Interior Mtro. José Vasconcelos
184, Colonia Condesa, Cuauhtémoc,
06140, CDMX

(O ESCRIBENOS POR WHATSAPP

www.mexico.sae.edu




